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Opcional: usa lentes azul y rojo
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NUMERO DE JUGADORES: 2 - 4 EDADES: MAYORES DE 6

O

Objetivo del juego:

X

O

no completes tu mision. jEvita encontrartelos - ellos no hacen bien!
Preparando la tabla:
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00

jugadores tiran el dado y mueven su personaje alrededor de la tabla.

2. Movimiento:

Tira el dado para mover tu pieza del juego alrededor de la tabla. Mueve tu
pieza el nimero de espacios indicados en el dado. Puedes ir en cualquier
direccién, y también cortar por la mitad. Sigue las instrucciones que
aparecen en cualquier espacio en donde caigas:
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- Si caes en Volver al inicio, inmediatamente pon tu pieza del juego en
el circulo de Comienzo.
- Si caes en Pierdes un turno, ho podras tirar el dado en tu proximo

furno.
. Si caes en Regresa una larjeta, debes de regresar una de tus tarjetas de
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no la tienes.

X
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Ayuda a Po a reunir las cuatro piezas del medallén del dragdn y entregarlas a Shifu en el centro
de la tabla. Pero, ten cuidado del Sefior Shen y sus lobos quienes trataran detenerte para que

Separa las tarjetas de medallones de dragdn en cuatro pilas seguin el nUmero, y pon cada pila en

§0< su espacio correspondiente en la tabla. Siguiente, cada jugador seleccionara una pieza del juego
> y la pondra en el circulo de Comienzo que coincide con el color de su pieza de juego.
>xX<£
& Juego:
1. Comienzo:

Tira el dado para saber quien va primero. La persona que saque el nUmero mas alto le tocara
primero. Continda en el sentido de las manecillas del reloj de la primera persona que tire, los

medallones de dragdn en la pila correspondiente (si no tienes tarjetas tu turno sdlo se acabara).
- Los noodles le dan a Po energia extra - jsi caes en un tazon de noodles te tocara tirar de nuevo!
- Si caes en una pila de tarjetas de medallones de dragon, podras tomar una tarjeta si todavia
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<> - No puedes caer en espacio ocupados por otros jugadores. ><
= <
>< 3. Ganar: <>
Q El primer jugador en reunir las cuatro tarjetas de medallones de dragén y llevarlas a Shifu >><
§>k en la mitad de la tabla jgana el juego! >®C<
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