NECESITARAS: @ Usando tijeras o cuter sobre una base de corte, | @ Marca todas las piezas: usando

* Regla corta todas las piezas siguiendo la linea negra una regla como guia, pasa el lado
« Cuchillo para mantequilla {no olvides cortar las ranuras en la base de las no afilado de un cuchillo de

« Tijeras o cuter piezas del juego). Ten mucho cuidado cortando mantequilla sobre las lineas

« Base de corte (opcional) las piezas, y sblo corta donde se indica con las punteadas.

» Pegamento lineas negras (algunas areas blancas se

necesitan para unir la tabla.)
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Consejo de TABLA DE JUEGOS: En cada paso, asegurate de que las lineas de la tabla estén en su lugar antes de pegar.
Pega un borde de la esquina verde

€ Comienza por pegar e_I borde (4) Pega_el borc?e de la esquina encima de la esquina roja, y el otro
de la esquina roja encima de amarilla encima de la borde encima de la esquina amarilla.
la esquina azul. esquina azul.

PIEZAS DEL JUEGO No necesitas pegar las piezas del juego. De esta manera es mas facil que las desmontes
y podras guardarlas para la préxima vez que juegues... jque puede ser pronto!

DADO Sino puedes esperar para empezar, siempre puedes usar un dado de 6 lados de otro juego
y comenzar a jugar ahora. Pero, si realmente quieres un dado muy padre haz el paso 7.

() En cada pieza del juego junta
los dos paneles en la base para
hacer una forma de carpa.

@ Pegalos bordes como se indica

para formar tu dado:
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